»
"o
&
=

T, oT 1
5 FILO:UBA
- el it

Materia: Fundamentos de
la produccion de impresos

Departamento:
Edicion

Profesor:

Macarol, Gabriel

2° Cuatrimestre - 2015

Programa correspondiente a la carrera de Edicion de la Facultad
de Filosofia y Letras de la Universidad de Buenos Aires.

Programas




UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES
FACULTAD DE FILOSOFIA Y LETRAS

DEPARTAMENTO/CARRERA: Edicion

MATERIA: Fundamentos de la Produccion de Impresos

PROFESOR: DG Gabriel Macarol

Aprobade por Resolucion

CUATRIMESTRE: 2°

..................

ANO: 2015

PROGRAMA N°: 0905

MARTA DE PALMA
Directora de Despacho y Avchiva General




UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES
FACULTAD DE FILOSOFIA Y LETRAS
DEPARTAMENTO DE EDICION

MATERIA Y/0 SEMINARIO:

FUNDAMENTOS DE LA PRODUCCION DE IMPRESOS
PROFESOR GABRIEL MACAROL
SEGUNDO CUATRIMESTRE / ANO 2015
PROGRAMA N° 0905 '

TWITER
@FP)_UBA

FACEBOOK
/FPI

20 CUAT
CATEDRA DG, GABRIEL F. MACAR

PROGRAMA DE

-UNDAM
A PROD

0

NTOS DE
CCION

DE IMPR ESOS (%08



DG GABRIEL MACAROL
Adjunto (a cargo)

I- DESCRIPCION DEL GURSO

Bl desarrollo del curso consiste-en-una introduccion alos
principios generales, tedricos'y practicos, de [os procesos que
intervienen en-la produccion gréfica. Se estudian los sistemas
compositivos, de preprensa, impresién, encuadernacion y
acabado, con especial énfasis en aguellos que se aplican

con mayor frecuencia en la industria editorial. Se hace una
ntroduccién a los métodos de presupuestaciony control de la
produccion. Se practican cédlculos editeriales y evaluacion de
materias primas, tecnologias e impresion.

il- OBJETIVOS DE LA MATERIA

Desarrollar los principios practicos de los distintos sistemas de
produccién gréfica, sus tecnologias, desde el original hasta los
distintos productes terminados.

Generar los mecanismos de analisis y reflexion necesarios
para abordar la enorme variegdad de problemas gréficos que se
enfrentan en el gjercicio diario de la profesion.

Promever el reconocimiento Yy valorizacién de cada una de las
tareas vy los.profesionales que integran la industria.grafica,

Insertar la practica profesional en la realidad social, generando
un pensamiento critico hacia las formas de produccion y
promoviende.el trabajo en equipo, las actitudes solidarias y la
cooperacion.

Conceptualizar los mecanismos necesarios para abordar la
produccién grafica editorial.

introducir la nocidn de Calidad Total, promoviendo el analisis de
impresos desde la mirada del control de calidad.



l1l- UNIDADES TEMATICAS

Unidad 1: Costos y presupuesto grafico

1.1. Productividad y analisis de los procesos involucrados en la produccidn
grafica. La industria gréfica. Estandares de calidad: ISO.

1.2. Métodos de planificacion y presupuestacion. Gréfico de GANTT.

1.3. Calidad total. Control de calidad.

1.4, Partes constitutivas del costo de produccion grafica,

Unidad 2: Soportes de impresion y reproduccion

2.1. Concepto de soporte impreser y dispositivos de repreduccién.
Clasificacion en celuldsicos y no celuldsicos. Variantes por usoes comerciales,
2.2, Célculo e imposicion de [a pagina. Calculo-eimpaosicicn de pliege.

2.3. Produccion artesanal del papel, un aberdaje histérico.

2.4, Produccion industrial del papel: materias primas, su tecnologia. Normativas
internacionales de proteccién del medio ambiente.

2.5 Clasiicacion de papel: gramajes, formatos, caracteristicas técnicas,
fisicoguimicas, comerciales y por usos.

2.6. Célcules de papel: formatos, pesos, medidas, gramajes, costos.

Unidad 3: Originales parala produccion grafica

3.1 Partes constitutivas de un original grafico: textos, imagenes y miscelaneas.
3.1.1 La composicion de textos. La compaesicion en caliente y en frio. La
autoedicion (DTP). Reticulas.

3.1.2 Tipometria técnica. Sisternas de'medicion tipografica, uso del tipdmetro.
Rendimiento tipografico. Calculo tipografico basado en variables tipogréficas.
3.1.3 Materiales graficos en imagen,-analdgicos y digilales.

3.1.4 La fotografia digital, caracteristicas-principales, equipos profesionales.
3.1.5 La imagen digital, €l mapa de bits: pixeles per pulgada-y-profundidad

de color. Tipos y modos de imagen; Grayscale, RGB, CMYK 'y Multitonos.
Resolucion. Optimizacion de la imagen para reproduccion analdgica o digital:
los diferentes formatos vy su aplicacion practica.

3.2 Originales electrénicos, marcas acceserias. Distirtos tipos de formato de
archivo: el lenguaje Posteript. Plataformas de trabajo basadas en PDF. Archivos
de control y optimizacion de flujos. Gestion de procesos: JDF,

Unidad 4: Preprensa, el camino hacia la forma

4.1 Materiales sensibles fotoguimicos, infrarrojos v Ultravioletas. Ennegrecimien-
to por halurogénesis. Polimerizacian.

4.2 Fotomecanica y concepto de fotograbado.

4.3 Teoria del golor, separacion de color, fotacromia, Trapping y overprint.

4.4 Estandarizacion del-color: Espacios de coler, sdlides de calor. Perfiles de
color, Sistema Pantone.

4.5 Ripeado. RIP basada en hardware y en software. Funciones. Imposicion.
4.6 Tramas. Clasificacion y uso. AM, FM, XM e hipridas. Concepto de PMR:
punto minimo reproducible. Ganancia-de-punto €n preprensa y en reproduc-
cién. Medicién de tramas, lineatura y groser de punto. Multiscreening. Efecto
mairé,

4.7 Seanners: distintos tipos, cama plana, rotativos, 3D. Relacion entre linea-
tura y resolucion de escaneo. Niveles de grises para la reproduccién. Graficos
de latitud.




Unidad 5: Flujos de trabajo

5.1 Flujos de trabajo para la produccion de impresos. CTF, CTP, DI y flujos
digitales

5.1.1 CTF: de la computadora a la pelicula. Peliculas graficas, El papel vegetal
como variante. Procesos, control de calidad y pruebas de color.

5.1.2. CTP: de la computadora a la forma. Ripeado, grabado de la forma. Pro-
cesos, control de calidad y prusbas de color.

5.1.2.1 Equipamientos para CTP para sistemas offset: Diferencias técnicas de
cabezales: térmicos multidiodo y cabezal laser violeta. Ventajas y desventajas
de cada tecnologia. Planchas de primera y segunda generacién con horneado,
planchas sin horneado'y libres de procese de revelado.

5.1.2.2 Equipamientos CTP para Flexografia y Huecograbade fotopolimeros,
Letterpress. Grabado de ciindros,

5.1.2.3 Sisternas com autogestién interna de-la forma (GTPress), Procesado
térmico de la forma de poliéster dentro de la prensa.

8.1.3. Flujos digitales o DI, de imagen directa. Impresoras digitales laser o de
inyeccion de tinta de alta productividad. Nanoimpresion y el futuro de la repro-
duccién de impresos. Concepto de informacién variable impresa,

5.1.4 Evolucién de los equipamientos de preprensa.

5.2 Pruebas de contrato v control de calidad

5.2:1 Pruebas de peliculado. Ventajas y desventajas.

5.2.2 Pruebas digitales de alta calidad. Plotter de inyeccion de tinta. Ventajas y
desventajas. Prugbas de pliego.

5.2.3. Pruebas blandas y remotas. Ventajas y desventajas.

5.3 Cufhas de control para preprensa,

Unidad 6: La impresion

6.1 Concepto de puesta en méquina-Preparacién del cuerpo impresor. Mon-
tado de las formas. Ponchado y prefregistro.

6.2 Tintas, tipos y usos. Pigmentos, vehiculos y aditives.

6.3 Clasificacion de los sistemas de impresion.

6.3.1 Directos s indirectos. De allmentacion por pliego ¢ bobina. De impacto y
no impacta.

6.3.2 Clasificacién segun la forma impresora. Formas en relisve, superficie, por
penetracion, en profundidad y virtuales,

6.3.2.1 Impresion en relieve. Formas-en relieve, caracteristicas. Sistema tipogra-
fleo. Flexografia, tlpos y caracterlsticas. Hot-stamping, impresién en seco y
timbrado. Aplicaciones industriales de los distintos sistemas.

6.3.2.2 Impresién en superficie; el sistema offset. Antecedentes histéricos.
Partes de una maquina. Sistema de alimentaclén. El cuerpo impresor. Entintado
y humectacion. Offset plano, rotativo y web. Médulos de control a distancia.
Aplicaciones industriales del sisterna.

6.3.2.3 Impresidn en profundidad. El huecograbado: aplicaciones industriales
del sistema.

6.3.2.4 Impresién por penetracién: la serigraffa, artesanal e industrial. Sengrafla
plana y cilindrica, Aplicaciones Industriales del sistema. Duplicagion electrénica
y mimedgrafo.

6.4 Sistemas digitales. Sistemas laser con microténer electroastatico.
Inyeccién de tinta. Sublimacion de tinta sdlida. Sistemas de imagen directa (DI
Offset Digital. Curva de rendimiento. Nanotecnologfa, nancimpresion.

6.5 Impresién por demanda. Curva de rendirmiento.

6.6 Sistemas hibridos y mixtos: tecnologias vy aplicaciones. Offset de impresitn
sin agua. Sistemas ad-hoc.

8.7 Control de calidad. Prueba a pie de maquina, Cufas de control de prensa.,




Unidad 7: Terminaciones y acabados

7.1 Partes constitutivas del libro: sobrecubiertas, tapas, lomo, solapas,
fajas, etcétera,

7.2 Terminaciones de corte.

7.2.1 Trogueles, corte, trazados y puntillados. Trazados en linea. Cortes
con laser. Perforados.

7.2.2 Guillotinas y cizallas, automatizacion.

7.3 Terminaciones superficiales

7.8.1 Plastificados, Lacas UV, Barnices, Relieves termogréficos.

7.4 Plegados. Tipos de plegados. Desplegables.

7.5 Control de calidad.

Unidad 8: Encuadernacion

8.1 La encuadernacién, conceptos generales, La encuadernacion
artesanal y manual a lo largo de la historia.

8.2 Piegados para encuadernacion. Intercalado. Alzado.

8.3 Encuadernacion industrial.

8.3.1 Encuadernacitn de paginas sueltas. Anillado vy espiralado.
Encolado, emblocado. Grapado lateral. Insertados.

8.3.2 Encuadernacién de plieges varias poses.

8,3.2.1 Acaballado.

8.3.2.2 Encuadernacién en rustica. Rustica con solapas. Rustica
cosida. Rustica pegada: Rotobinder. Distintos tipos de fresado.
Distintos tipo de adhesivos. Everflex.

8.3.2.3 Cartoné. Tapas duras en cuero o cuerina. Entelado. Montadas
en papel impreso.

8.4 Aplicaciones finales: sobrecubierta, enfajado, enscbrado,
emblistado y empaquetado

8.5 Control de calidad

EL DESARROLLO

La materia consistira.en el dictado de clases tedricas y el
desarrollo de trabajos practicos.
Los trabajos practicos consistiran en el reconocimiento de
sistemas de impresién, céleulos tipograficos y de soportes,
evaluacion de calidad de materias primas, evaluacion'de
muestras impresas, resolucion de problemas tipicos de la
industria grafica'y un trabajo practico de presupuestacion y
planificacién, por equipos, gue duraré todo el cuatrimestre.

EVALUACION Y REGIMEN DE PROMOCION REGULAR

Para mantener |a regularidad, los alumnos deberan asistir por

lo menos al 75% de las clases practicas y obtener un promedio
minimo de 4 {cuatro) puntos. Esta nota sera fruto del promedio
de las notas de evaluacién de las partes tedrica y practica. La
primera se obtendré promediando las notas de dos parciales de
asistencia obligatoria. La segunda surgira del promedio de las
notas de un trabajo préctico individual {TP}) y de un trabajo prac-
tico grupal (TPG). La nota promedio de ambas partes (teCrica

y préctica} no debera ser inferior a 4 {cuatro).Los alumnos que
cumplan estos requisitos podran presentarse coma regulares en
la mesa de examenes.
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